
Pommes-Pokal 2018

Am 12.01.2018 starteten unsere Kinder und Jugendlichen das neue Schachjahr mit 
dem jährlich stattfindenden Pommes-Pokal. Zwei Mannschaften, von zwei Mann-
schaftsführern aus den Reihen der Teilnehmer, zusammengestellt, kämpften in 
unterschiedlichen Schachvarianten um den „Pokal“: Pommes für alle, dieses Mal um 
Hamburger im Brötchen ergänzt.

Viele Neulinge sorgten teilweise für sehr unausgeglichene Partien, und Stimmung 
war an allen Brettern und in allen Varianten :-) vorhanden. Nach insgesamt 49 Partien
konnten sich alle über das doch halbwegs ausgeglichene Ergebnis von 22:27 freuen. 
Ruhe und tiefe Eintracht herrschte dann der gemeinsamen Verarbeitung des 
verdienten Lohns.



Mannschaft 1 Haas

gegen gegen gegen gegen gegen gegen gegen gegen

Mannschaft 2

1,0 0,0 0,0 0,0 1,0 0,0 0,0

0,0 1,0 1,0 1,0 0,0 1,0 1,0

1,0 0,0 1,0 0,0 1,0 0,0 0,0

0,0 1,0 0,0 1,0 0,0 1,0 1,0

Zylinderschach
0,5 0,0 0,0 0,0 1,0 0,0 0,0

0,5 1,0 1,0 1,0 0,0 1,0 1,0

1,0 0,5 1,0 1,0 1,0 0,0 0,0

0,0 0,5 0,0 0,0 0,0 1,0 1,0

1,0 0,0 0,0 1,0 1,0 1,0 0,0

0,0 1,0 1,0 0,0 0,0 0,0 1,0

Atomschach
1,0 0,0 0,0 1,0 1,0 0,0 0,0

0,0 1,0 1,0 0,0 0,0 1,0 1,0

Hoppelpoppel
1,0 1,0 1,0 0,0 1,0 0,0 0,0

0,0 0,0 0,0 1,0 0,0 1,0 1,0

 Summen:   
6,5 1,5 3,0 3,0 7,0 1,0 0,0 22,0

0,5 5,5 4,0 4,0 0,0 6,0 7,0 27,0

Zylinder-Schach: Das Brett ist „gerollt“, es geht links weiter, wo es rechts aufhört!
Fortschrittsschach: Weiß zieht einmal, Schwarz zieht einmal, Weiß zweimal, Schwarz zweimal, Weiß dreimal, Schwarz dreimal usw.
Atomschach: Alle Figuren um eine geschlagene Figur herum einschließlich der schlagenden Figur werden vom Brett entfernt.
Hoppelpoppel: Läufer zieht wie immer, schlägt aber wie der Springer; Springer zieht wie immer, schlägt aber wie der Läufer.

Viernekäs Foitzik Kähm Kenntner Valean Zhang

Hawout Brätz Alekhin Schalkhäuser Löhr Khraban Bokov

Räuberschach

Circeschach  
Variante

Chess 960

Fortschritts-    
schach

Räuberschach: Es muss geschlagen werden, es gewinnt der, der als erster keine Figuren mehr hat
Circe-Schach: Geschlagene Figuren müssen auf dem Ausgangsfeld wieder eingesetzt werden.
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