1. Schweinfurter
DWZ-Pokalturniere

unterstutzt von

||
[F reonaa

Jugend-Pokal — U12, UT0, U8 mit DWZ<1000
Amateur-Pokal — jegliches Alter mit DWZ<1600

Termin Samstag, 9. Oktober 2021 — Anwesenheitskontrolle 9:45 Uhr

Turnierstart 10:00 Uhr — Turnierende geplant fir spatestens 18:00 Uhr
Ort Schachzentrum Spinnmihle, Gutermann-Promenade 1, 97421 Schweinfurt
Anfahrt PKW: gemdB Navigationsgerdt, Parkpldtze 5 Minuten FuBweg Uber Mainbricke

OPNV: Haltepunkt Schweinfurt Mitte, 5 Minunten FuBweg

Teilnahme Jugend-Pokal: U12 (2010/11),U10 (2012/13), U8 (2014/...) mit DWZ<1000
Amateur-Pokal: jegliches Alter mit DWZ<1600

Turniermodus Jugend-Pokal: 5 Runden CH-System, 60 Minuten je Spieler und Partie
U12, U10, U8 je nach Teilnehmerzahl in einem/mehreren Turnieren
Amateur-Pokal: 3 Runden (jeder gegen jeden) in 4er-Gruppen, 90 Min. Splr./Partie
Gruppen mit gleicher Spielstdrke, Erwachsene und Jugendliche zusammen
bei entsprechender Teilnehmerzahl eventuell eine 6er-Gruppe mit CH-System
Mitschreibpflicht — alle Turniere werden zur DWZ-Auswertung eingereicht.
Details zum Turnierreglement auf www.dwz-pokalturniere.de

Turnierleitung Wolfgang Kassubek

Voranmeldung bis Mittwoch, 6. Oktober, per E-Mail an anmeldung@dwz-pokalturniere.de
Teilnehmerzahl auf 40 Spieler begrenzt, um Abstandsregeln einzuhalten.
weitere Anmeldungen auf Nachrickerliste

Startgeld 10 € pro Teilnehmer, zahlbar vor Ort

Preise Pokale fir die Platze 1-3 und das beste M&dchen in jeweils U12, UT0 und U8
Pokale fir die Amateur-Gruppensieger
Medaillen fir alle weiteren Teilnehmer

Verpflegung Getrédnke und Snacks zu giinstigen Preisen reichlich vorhanden

Hygienekonzept angepasst an die aktuellen behdrdlichen Vorgaben,
wird auf der Homepage (s.u.) der DWZ-Pokalturniere verlinkt und aktuell gehalten.

Kontakt www.dwz-pokalturniere.de / info@dwz-pokalturniere.de

Daten/Bilder/Presse Teilnehmer (bei Minderjdhrigen: deren Erziehungsberechtigte) erkldren mit der Anmeldung
ihr Einversténdnis mit der zur DWZ-Auswertung durch den DSB nétigen Datenweitergabe,
sowie mit der Verdffentlichung von Ergebnissen, Photos, Spielberichten und Ahnlichem.




